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Studientagung

Teil 1: Eigenes IT-Gerat im Schulzimmer (BYOD)

Teil 2: Eigenes IT-Gerat (BYOD) — Umgang mit Herausforderungen

Teil 3: Eigenes IT-Gerat (BYOD) — Online Prifen

Teil 4: Vom digitalen Tool zur Wissenserweiterung



Studientagung

Teil 1: Eigenes IT-Gerat im Schulzimmer (BYOD)
* Einordnung LP 21 / WEGM

* Digitaler Unterricht

* Austausch

Teil 2: Eigenes IT-Gerat (BYOD) — Umgang mit Herausforderungen
Teil 3: Eigenes IT-Gerat (BYOD) — Online Prifen

Teil 4: Vom digitalen Tool zur Wissenserweiterung



Umfrage 1

Was sind deine Gedanken zum Gebrauch von digitalen Geraten
(Laptop, Tablets, Smartphones, etc.) im Schulzimmer?

Offne menti.com und gib Stichworte ein.



Begrifflichkeiten

BYOD — Bring Your Own Device:

Lernende (und Lehrpersonen) bringen ihr personliches Gerat mit in
den Unterricht.

Digitaler Unterricht:

Unterricht, in dem Gerate und/oder digitale Unterrichtsmedien
eingesetzt werden.



LP 21: Medien und Informatik

Kompetenzbereiche (Darstellung von Dobeli, 2015)

«Anwendung»




LP21: Medien

Medien verstehen und verantwortungsvoll nutzen:

Schulerinnen und Schuler erwerben ein Verstandnis fir die Aufgabe und Bedeutung
von Medien fur Individuen sowie fir die Gesellschaft, fir Wirtschaft, Politik und
Kultur. Sie konnen sich in einer rasch andernden, durch Medien und
Informatiktechnologien gepragten Welt orientieren, traditionelle und neue Medien
und Werkzeuge eigenstandig, kritisch und kompetent nutzen und die damit
verbundenen Chancen und Risiken einschatzen. Sie kennen Verhaltensregeln und
Rechtsgrundlagen fur sicheres und sozial verantwortliches Verhalten in und mit

Medien.

v-fe.lehrplan.ch/lehrplan_printout.php?e=1&fb_id=10



LP21: Informatik

Grundkonzepte der Informatik verstehen und zur Problemlosung
einsetzen:

Schilerinnen und Schiler verstehen Grundkonzepte der automatisierten
Verarbeitung, Speicherung und Ubermittlung von Information; darunter Methoden,
Daten zu organisieren und zu strukturieren, auszuwerten und darzustellen. Sie
erwerben ein Grundverstandnis, wie Ablaufe alltagssprachlich, grafisch und darauf
aufbauend auch in einer formalisierten Sprache beschrieben werden konnen, und
sie lernen, einfache, auf Informatik bezogene Losungsstrategien in verschiedenen
Lebensbereichen zu nutzen. Dies tragt zum Verstandnis der
Informationsgesellschaft bei und befahigt, sich an ihr aktiv zu beteiligen.

v-fe.lehrplan.ch/lehrplan_printout.php?e=1&fb_id=10



LP21: Anwendung

Erwerb von Anwendungskompetenzen:

Schilerinnen und Schiler erwerben grundlegendes Wissen zu Hard- und Software
sowle zu digitalen Netzen, das notig ist, um einen Computer kompetent zu nutzen.
Sie erwerben Kompetenzen in der Nutzung von Informations- und

Kommunikationstechnologien fir effektives Lernen und Handeln in verschiedenen

Fach- und Lebensbereichen, sowohl im Blick auf die Schule als auch auf den Alltag
und die spatere Berufsarbeit.

v-fe.lehrplan.ch/lehrplan_printout.php?e=1&fb_id=10



LP 21: Uberfachliche Kompetenzen

Personale
Kompetenzen

v-fe.lehrplan.ch/container/V_FE_Grundlagen.pdf



WEGM: Projekt Rahmenlehrplan: Kapitel Il - Transversale Bereiche (EDK, 2020)

Kapitel 8: Digitalitat

Zu schulende Kompetenzen sind:

Mit Daten und Informationen umgehen

Verfahren der Automatisierung verstehen und anwenden
Mit Modellen komplexe Sachverhalte analysieren
Mediales Ich reflektieren

Kommunikation und Kollaboration gestalten

o O O O O O

Informationsgesellschaft verstehen



Umfrage 2

Wo stufst du deine Schule in der Umsetzung von BYOD ein?
Wo digital stufst du deinen eigenen Unterricht ein?

Offne Menti und gebe deine Antworten ein.



Voraussetzungen fur guten digitalen
Unterricht (LP)

Erfahrungen NKSA:

e Gute Infrastruktur zur Verfugung stellen (!)

 Schnellhilfe vor Ort (IT-Team / Power User pro Klasse)

* In House-Workshops (LP geben Wissen gegenseitig weiter)
 BYOD-Fragen-LP-Teams: Fragen in Chat, wer Antwort weiss, antwortet

* Gemeinsam Losungen suchen (z.B. Umgang mit Storungen /
Personlichkeitsschutz / Sorgfaltspflicht)
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Internet an Schulen nach Bildungsstufe. Anmerkung: Nur Personen bertlicksichtigt, die
von einem Internetanschluss an der Schule berichten. (Source: skbf-csre.ch /
Screenshot)

www.netzwoche.ch/news/2021-07-05/analoge-lehrmittel-bleiben-standard-auch-in-der-schweiz
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Nutzung der Gerdte flir die oder an der Schule nach Hdaufigkeit. (Source: skbf-csre.ch /
Screenshot)

www.netzwoche.ch/news/2021-07-05/analoge-lehrmittel-bleiben-standard-auch-in-der-schweiz



Sprache

Mathematik

Andere Facher

(Naturwissenschaften, Geografie, Geschichte usw.)
Musik/Gestalten

Sport

Berufsbildende Facher
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Nutzung von digitalen Hilfsmitteln nach Schulfachern. Anmerkung: Berufsbildende
Facher n=865, alle anderen n=6223. (Source: skbf-csre.ch / Screenshot)

www.netzwoche.ch/news/2021-07-05/analoge-lehrmittel-bleiben-standard-auch-in-der-schweiz



Voraussetzungen fur guten digitalen
Unterricht (SuS)

Erfahrungen NKSA:

e Gute Infrastruktur zur Verfugung stellen (!)

* Empfehlung fir Geratekauf (mit Stift!)

 Schnellhilfe vor Ort (IT-Team / Power User pro Klasse)

* Regeln



Digitaler Unterricht sewer, 2022

Inhaltliche Ebene
* Technische Fertigkeiten

* Medienmundigkeit

Methodische Ebene

* Was gilt als gute digitale
Unterrichtsgestaltung?

-2 Nutzung digitaler Medien zur
Verbesserung des fachlichen Lernens

- Entwicklung und Umsetzung neuer
Formen des Unterrichtens mit
digitalen Medien



SAM R M Od el | (Puentedura, 2012 zitiert aus Siewert,2022)

NEUBELEGUNG (Redefinition)

Technik ermdglicht das Erzeugen neuartiger Aufgaben,
die zuvor unvorstellbar waren

z.B.: Erstellen von E-Books mit multimedialen Inhalten
in Kleingruppen; »Flipped Classroom«

ANDERUNG (Modification)

Technik ermdglicht beachtliche Neugestaltung von
Aufgaben

z.B.: digitale Kommunikationswerkzeuge (E-Mail);
Schiler:innen bereiten Wissen multimedial auf;
Veroffentlichung auf Lernplattformen mit Online-Feedback
und -Diskussionen

UMGESTALTUNG

ERSETZUNG (Substitution)

Technik ist direkter Ersatz fur Arbeitsmittel, ohne
funktionale Anderung
z.B.: Texte am Computer lesen und schreiben

VERBESSERUNG



SAMR —  Bloom’s Taxonomy

Redefinition
Tech allows for the creation of new tasks,

Create

Evaluate

Modification
Tech allows for significant task redesign Analyze

Substitution
Tech acts as a direct tool substitute,
with no functional change

www.commonsense.org/education/articles/samr-and-blooms-taxonomy-assembling-the-puzzle



Lernerfolg?

Hattie (2008): Einsatz von Computer fihrt zu keinem Mehrwert im
Lernerfolg der Schiler*innen

Hattie (2013): Der Computereinsatz fuhrt zu starkeren Effekten,
 wenn insgesamt Methodenvielfalt praktiziert wird
 wenn vorher ein Lehrertraining stattgefunden hat

* wenn es vielfaltige Lernangebote und einen hohen Anteil an
echter Lernzeit gibt

 wenn Kooperatives Lernen (peer learning) passiert



Mevyer (2020):
* Lernerfolg korreliert mit dem Vorwissen der Schiler:innen

* hdhere Motivation der Schuler:innen im digitalen Unterricht ist
kurzfristig (Effekt des Neuen)

Meyer (2020) & Klime (2020): Digitaler Unterrichtserfolg hangt ab
von:

* Klassenfiihrung
e Konstruktive Unterstlitzung
* Kognitive Aktivierung



Gruppenarbeit 1

Wie werden Gerate / BYOD an deiner Schule umgesetzt?
Welche Erfahrungen habt ihr / hast du gemacht?
Was sind die Herausforderungen fiir dich / flir deine Schule?

Was ist fur dich der Mehrwert, der im Unterricht durch den Einsatz
von Geraten / BYOD moglich ist?

- Anschliessend kurze Rickmeldung im Plenum
—> Diskussion




